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700. YLEISTA

N&mé sdénndt on muodostettu FEI:n kansainvalisten
vikellysséantojen pohjalta, mutta joiltakin osin on
jouduttu joustamaan Suomen olosuhteet huomioon
ottaen. S&annot ovat voimassa A-tason kansallisissa,
alue- ja seurakilpailuissa. Alue- ja seura-kilpailuissa
voidaan jarjestad myos helpotettuja, eli B-, ja C-tason
luokkia niin joukkue- pari-, kuin yksinvikellyksessakin.
B-, ja C-tasolla noudatetaan niita koskevia saantoja (kts
liite D). Kaikilla tasoilla noudatetaan my6s SRL:n
Kilpailusaantojen yleistd osaa. Tuomaroinissa
noudatetaan myds FEI:n laatimia ”Guidelines for
judges”, jotka ovat saatavissa FEI:n kotisivuilta.

701 Kilpailukutsut

Alustava kilpailukutsu on lahetettédvé/julkaistava
viimeistdan 6 viikkoa ennen kilpailua. Alustavassa
kilpailukutsussa on todettava kilpailun luokat.
Lopullinen, tarkennettu versio, on lahetettdva viimeistaan
kolme viikkoa ennen kilpailua. Kutsusta on kaytava ilmi
kilpailtavat luokat ja maksut sek& mahdolliset
majoitukset ja ruokailut.

702 Lahtojarjestys

Léahtojarjestys tulee arpoa. Yksin- ja parivikellyksessé
lahtojarjestys arvotaan hevosten mukaan, ei vikeltéjien.
Jos yksi juoksuttaja juoksuttaa useita hevosia tai yksi
hevonen kilpailee usealla joukkueella tai kahdella
ryhmalla yksinvikeltdjig, jarjestysta voidaan vaihtaa
néiden henkildiden/hevosten osalta siten, ettd suoritusten
valiin jaa riittavasti aikaa.

703 Vikeltajat

1. Vikeltéja voi osallistua joukkue-, pari-, ja
yksinvikellykseen siitd vuodesta lahtien kun tayttaa
seitseman.

2. Vikeltéja voi osallistua seka joukkue-, pari-, etta
yksinvikellykseen samoissa kilpailuissa, vaikka luokat
kaytdisiin samana paivana.

3. Yksinvikeltdja voi kilpailla samassa kilpailussa
usealla eri hevosella. Kuitenkin Suomen Mestaruus
kilpailussa toiselle kierrokselle kukin yksinvikeltdja saa
osallistua vain yhdell& hevosella.

704 Vikellyshevoset
1. Vikellyshevosten ja -ponien tulee olla v&hintaén 7

vuoden ikaisia.
2. Kilpailijat voivat osallistua kilpailuun lainahevosilla.

3. Joukkuevikellyksessa perusliikkeet ja vapaaohjelma
ja yksinvikellyksessa perusliikkeet ja vapaaohjelma on
suoritettava samalla hevosella, jota juoksuttaa sama
juoksuttaja. Kun kilpailu on alkanut, hevosta ei voi endé
vaihtaa.

4. Yhden kilpailupéivan aikana hevonen voi kilpailla
laukassa maksimissaan 15 minuuttia, kdynnissa
rajoituksetta.

705 Juoksuttaja

1. Juoksuttaja, hevonen ja vikeltdjé/vikeltdjat
muodostavat kilpailevan kokonaisuuden.

2. Juoksuttajaa ei saa vaihtaa kesken kilpailun, ellei
kyseessd ole &killinen sairastuminen, jolloin
vaihtamisesta on sovittava erikseen tuomariston kanssa.

706 Tuomarin tervehtiminen

1. Jokaisen vikeltajan on kaikissa luokissa tervehdittava
kilpailujen paatuomaria (tuomari A). Ennen suorituksen
alkua hevosen on ravattava liinassa ympyrélla.

2. Sisdantulo, poistuminen ja tervehdyksen luonne on
jokaisen joukkueen/vikeltajan péatettavissa.
Ylimééardinen teatraalisuus on kuitenkin kiellettya.

3. Siséantulossa ja poistumisessa voidaan kaytta
musiikkia, ellei tuomaristo sité kiella.

707 Vikellysasu

1. Vikellyspuvun tulee olla tarkoitukseen sopiva,
urheilullinen voimisteluasu.

2. Joukkuekilpailussa joukkueella on oltava yhtendinen
asu.

3. Jokaisella joukkuevikeltajalla on oltava seldssaan,
oikeassa kasivarressaan tai oikeassa jalassa selked 10 - 12
cm korkea numero (numerot 1 — 7).

4. Juoksuttajan asun tulisi sopia yhteen joukkueen
pukujen kanssa.

5. Yksinvikeltdjien ja parivikeltdjien tulee esityksensa
aikana pita4 oikeassa kasivarressaan tai oikeassa
jalassaan kilpailujen jarjestajien antamaa numeroa.

708 Hevosen varusteet

1. Hevosen varusteet kilpailuareenalla ovat seuraavat:
- nivelkuolainsuitsitus (kumitutit sallitaan) tai kapsoni
- kaksi kiintedd sivuohjaa

- vikellysvyd, jonka alla vaahtomuovi ja vikellyspatja
(kts. Liite A)

- juoksutusliina ja -piiska

Pintelit/suojat, korvatulpat ja huput sallitaan. Muut
apuohjat kuin sivuohjat ovat Kiellettyjéa.



Juoksutusliina on kiinnitettava suoraan
sisékuolainrenkaaseen.

2. Vikellyspatjan koko

- maks. 80 cm vikellysvydn takareunasta selkaan

- maks. 25 cm vikellysvyon etureunasta kaulalle

- maks. 90 cm leved

- maks. 3 cm paksu, paallinen mukaan lukien

- maks. kokonaispituus 1,10 m, josta enintdén 25 cm
vyon edessé.

3. Muiden kuin yllamainittujen varusteiden kéytto tai
niiden vaara kiinnittdminen johtaa hylk&amiseen.
Paatuomarilla ja paastewardilla on oikeus tarkistaa
hevosen varusteet milloin tahansa kilpailujen aikana.
4. Perusliikkeissa ja vapaaohjelmassa saa kayttaa eri
vikellysvyota ja/tai -patjaa

5. Verryttelyssé saa kayttdd muita apuohjia kuin
sivuohjia. Hevosta saa myds verrytelld ratsain.

709 Kilpailuareena

1. Kilpailuareenan tulee olla vahintdan 20 x 25 m.
Pohjan tulee olla pehmed ja joustava. Jos kilpailut
pidetéén sisatiloissa, maneesin katon tulee olla véhintaén
5 m korkea. Yleison tulee olla mielelldén vahintaén 11
m:n padssa ympyran keskipisteesta. (kts. liite B)

2. Verryttelyareena on pakollinen ja sen tulee olla
olosuhteiltaan Kilpailuareenaa vastaava.

3. Tuomaripdydan/poytien tulee olla véhintdan 11 m:n
(mielell&dén jopa 12 - 14 m:n) padssa Kilpailuympyrén
keskipisteestd. Yleison tulee olla riittdvén kaukana
tuomareista. On suositeltavaa sijoittaa tuomaripdydat
korokkeelle.

710 Sijoittuminen ja palkinnot

1. Sijoittuneet ja palkittavat maaritellddn SRL:n
kilpailusaantdjen yleisen osan kohtien 6.5 ja 6.6 mukaan.
2. Palkintojen jakotilaisuus on juhlallinen.
Palkintojenjakoon joukkuevikeltéjat tulevat yhtendisessa,
siistissé asussa ja pari-, ja yksinvikeltdjat siistissa asussa;
myds Kilpailuasu ja tossut kéyvét.

3. Jérjestdja voi jakaa kilpailuissa erikoispalkintoja
esim. nuorin kilpailija

4. Hevoset osallistuvat palkintojenjakoseremonioihin.
Paras hevonen ja juoksuttaja voidaan palkita.

711 Tuomarit

1. Kansallisissa kilpailuissa on oltava vahintéan kaksi
tuomaria. Aluekilpailuissa voidaan kuitenkin kayttaa vain
yhtd tuomaria. Maksimi tuomariméaaré on viisi.

2. Tuomarit tulee sijoittaa eri puolille areenaa. (kts. liite
B) Paatuomari paatta4 tuomaripOytien sijainnin

3. P&atuomarin vieressa istuu ajanottaja.

4. Tuomari ei saa toimia kilpailuissa tuomarina, jos han
on valmentanut kilpailuun osallistuvia vikeltéjia alle 30
paivaa ennen kilpailuja (ns. tuomarikarenssiaika).

720. JOUKKUEVIKELLYS
721 Yleista

1. Joukkuekilpailuissa noudatetaan naita saantoja seka
SRL:n kilpailusaantdjen yleista osaa.

2. Vikellysjoukkue koostuu juoksuttajasta, seitsemasta
vikeltdjastd, ja hevosesta. Jokainen vikeltdja voi
kilpailuissa olla vain yhden joukkueen jasen.

3. Hevonen laukkaa ympyrall4 vasemmassa
kierroksessa. Ympyran tulee olla vahintéddn 15 m
halkaisijaltaan. Kilpailujen jarjestajan tulee merkita
ympyrén keskipiste esim. puruilla.

4. Joukkuekilpailu koostuu kahdesta osasta:
perusliikkeistd ja vapaaohjelmasta. Jos kilpailut kdydaan
kahdessa kierroksessa, toinen kierros koostuu vain
vapaaohjelman esittamisesta.

5. Kaikki perusliikkeet sekd koko vapaaohjelma on
esitettdvd vasemmassa laukassa.

6. Kaikki seitseméan vikeltdjaa suorittavat kaikki
perusliikkeet.

7. Joukkueesta kuusi vikeltdjaa suorittaa vapaa-
ohjelmassa ainakin yhden liikkeen.

8. Kilpailujen jérjestajén tulee ottaa huomioon
kilpailujen aikataulua laatiessaan, ettd hevosilla on
kilpailupdivén aikana riittdvasti myds lepoaikaa.

9. Perusliikkeet ja vapaaohjelma voidaan suorittaa
musiikkiin (suositeltavaa).

10. Selk&éanhypyt ja alastulot, joissa kdytetddn maassa
olevaa avustajaa, ei arvostella.

722 Perusliikkeet

1. Joukkue esittéa seitsemén perusliikettd kahdessa
osassa eli blokissa.

Ensimmainen blokki: Selk&anhyppy, Perusistunta,
Polvivaaka, Mylly

Toinen blokki: Sakset, Seisonta, Lankku

2. Kaikki seitsemén perusliikettd, hevosen I&hestyminen
seké alastulo on selitetty liitteessd C

3. Ensin joukkueen kaikki vikeltdjét suorittavat
ensimmaisen blokin (numerojérjestyksessa alkaen
numero 1:std), sen jalkeen kaikki suorittavat toisen
blokin.

723 Vapaaohjelma eli kiir



1. Vapaaohjelmassa kuudella vikeltéjalla on
mahdollisuus esittad taiteellista osaamistaan. Joukkue voi
suunnitella yksildllisen ohjelman omien kykyjensa,
ideoidensa ja erikoisosaamisensa pohjalta. Liikkeiden
tulee olla yhdistelma yksois-, kaksois- ja
kolmoisliikkeita.

2. Hevosen seldssa saa olla yhtaaikaa korkeintaan kolme
vikeltajaa, joista kahden on oltava jatkuvasti hevosen
kanssa kosketuksessa. Ainoastaan sdééntjen mukaiset
liikkeet arvostellaan.

3. Vapaaohjelma koostuu staattisista ja dynaamisista
liikkeista. Staattisten liikkeiden on kestettdva vahintaan
kolme laukka-askelta, jotta ne laskettaisiin mukaan
vaikeusasteeseen.

724 Ajanotto

1. Kun tuomari soittaa kelloa areenalle saapumisen
merkiksi, joukkueen on minuutin sisélla suoritettava
tervehdys. Viimeistdan 30 sekunnin kuluttua siité kun
tuomari on soittanut kelloa hevosen ravattua, joukkueen
on aloitettava ohjelmansa.

2. Perusliikkeiden ajanotto alkaa siita hetkesté jolloin
ensimmadinen vikeltdja koskee kahvoja ja paattyy
enimmaisajan taytyttya.

3. Vapaaohjelman ajanotto alkaa siitd hetkestd kun
ensimmadinen vikeltdja koskee kahvoja tai hevosta ja
paéattyy kun enimmaisaika on kulunut.

4. Perusliikkeiden enimmaisaika on 7 minuuttia ja
vapaaohjelman 4 minuuttia.

5. Paatuomarilla on kello, jolla han antaa signaaleja
kilpailijoille. Jos kilpailusuoritus keskeytetaan kelloa
soittamalla, ajanotto keskeytyy. Kelloa kdytetaan
seuraavissa tilanteissa:

- ilmoitetaan joukkueelle, ettd se voi saapua areenalle
- ilmoitetaan vikeltdjille, ettd he voivat aloittaa
perusliikkeiden tai vapaaohjelman suorittamisen

- ilmoitetaan enimmaisajan paattymisesta

- keskeytetdan vikeltajien suoritus odottamattomassa
tilanteessa, joka vaatii valitontd huomiota esim.
vikellysvyon liukuessa sivuun.

- ilmoitetaan, ettd ajanotto on keskeytetty putoamisen
vuoksi; vikeltdjé ei pysty jatkamaan suoritustaan
valittdmasti tai palaamaan jonoon.

- ajanotto jatkuu siitd hetkestd, kun vikeltdja koskee
kahvoihin tai hevoseen.

- ilmoitetaan joukkueelle suorituksen keskeyttdmisesta
hevosen ontuessa tai jos hevonen ei ole juoksuttajan
hallinnassa tai jos hevonen on vaaraksi vikeltgjille.

6. A-tuomari ja juoksuttaja/vikeltajé voivat
kommunikoida epéselvissa tilanteissa.

725 Arvostelu

Seuraavat arvosanat ovat kaytdssa kun arvostellaan
perusliikkeitd, vapaaohjelmaa ja yleiskuvaa:

10 - erinomainen 4 - riittAmaton

9 - erittdin hyva 3 - aika huono

8 - hyva 2 - huono

7 - aika hyvé 1 - hyvin huono

6 - tyydyttava 0 - ei esitetty tai

5 - riittdva vahennysten seurauksena

726 Perusliikkeiden arvostelu

1. Korkein arvosana on 10,00. Desimaaleja saa kayttaa.
2. Kaikkien joukkuevikeltajien perusliikkeiden pisteet
lasketaan yhteen ja jaetaan seitsemalla (vikeltdjien
madralld). Tahan tulokseen lisatdan hevospiste x 2.
Tulos jaetaan yhdeksalla.

3. Perusliikkeiden ja hevosen arvosteluperiaatteet on
maédritelty tarkemmin FEI:n julkaisussa ”Guidelines for
Judges”.

4. Pisteiden vahennykset perusliikkeissa

Vahennys 1 piste

- Jokainen puuttuva laukka-askel perusistunnasta,
polvivaa’asta ja seisonnasta (kesto véhintdin 4 laukka-
askelta). (Kirjain C)

- Jokainen tahtirikko myllyssé (jokainen osa kestéa 4
laukka-askelta) (Kirjain T)

- Jos vikeltdja ei ennen polvivaakaa ja seisontaa kdy
polvillaan. (Kirjain K)

- Jos vikeltdjén kasi hetkellisesti koskettaa hevosen
kaulaa polvivaa’assa (edellyttden, ettd liikkeen muoto
pysyy hyvand) (Kirjain N)

- Jokaisesta alastulosta (alastulo myllysta ja lankun
toinen osa) jossa vikeltaja ei tule alas molemmille
jaloilleen. (Kirjain D)

Véhennys 2 pistetté

- Perusliikkeen toistamisesta ilman syyté (kuten
putoaminen) (Kirjain R)

- Jos vikeltdja tarttuu kahvoihin (tasapainon menetys)
uudelleen aloitettuaan perusistunnan, polvivaa’an tai
seisonnan. (Kirjain R)

- Jos vikeltéja suorittaa perusliikkeet vaarassa
jarjestyksessd, mutta korjaa virheensa suorittamalla
liikkeet oikeassa jarjestyksessa tulematta vélilla alas
hevosen selésta.

- Jos vikeltdjé putoaa kahden liikkeen valissa (véhennys
tehddén edeltévasta liikkeestd)

Arvostelu 0

- Jokainen suorittamatta ja&nyt liike (tai liikett4 ei esitetty
kunnolla)

- Jos vikeltdja putoaa kesken liikkeen tai suorittaa vaaran
alastulon liikkeen jalkeen

- Jokaisesta vadrassa jarjestyksessa suoritetusta
perusliikkeesta (jos virhettd ei korjata)



- Jos vikeltdja joutuu tarttumaan kahvoihin kahdesti
perusistunnan, polvivaa’an tai seisonnan aikana
(tasapainon menetys).

- Jos liike tai osa liikkeestd suoritetaan ravissa. Staattisen
liikkeen jatkaminen raviaskelten jalkeen oikeuttaa
vikeltdjan pisteisiin. Vikeltdjan tulee kuitenkin pitaa liike
vahint&an 4 perattaists laukka-askelta.

- Jos sakset k&énnet&an vaaraan suuntaan.

- Jokainen enimmaisajan jalkeen suoritettu liike.

727 Vapaaohjelman arvostelu

1. Vapaaohjelmassa arvostellaan arvosanoin neljé osa-
aluetta

Vaikeusaste x1
Sommittelu X2
Esittdminen Xx2,5
Hevonen x1,5

Kokonaistulos jaetaan seitsemalla.

2. Vaikeusasteen arviointi

Korkein arvosana on 10.0. Desimaalit ovat sallittuja.
Liikkeet jaetaan vaikeusasteen mukaan kolmeen eri
kategoriaan. Vain 25 vaikeinta liiketta arvostellaan
seuraavan mallin mukaan:

- vaativat liikkeet (D) 0,4 pistetta
- keskivaativat liikkeet (M) 0,3 pistetta
- helpot liikkeet (E) 0,2 pistetta

Pisteité El saa:

- Jos liike toistetaan

- Perusliikkeiden esittdmisesta

- Jos staattista liikettd ei pidetd vahintdan kolme laukka-
askelta

- Jos liike suoritetaan muuta kuin laukassa

- Jos liike on alkanut juuri ennen enimmaisajan
paattymista (tuomari soittaa kelloa) tdma liike voidaan
suorittaa loppuun. Jos alastulot suoritetaan vélittdmasti
signaalin jalkeen ilman ylimaéaraisia liikkeitd, alastulot
voidaan laskea mukaan Vaikeusasteen, Sommittelun ja
Esittamisen pisteisiin. Jos muita liikkeita tai liikesarjoja
esitetddn signaalin jalkeen Sommittelun arvosanasta
vahennetdén piste. Téssé tapauksessa mitdén signaalin
jalkeen suoritettavia liikkeita ei arvostella ollenkaan.
Staattisia liikkeita ei saa suorittaa signaalin jalkeen.

3. Sommittelun arviointi

Korkein arvosana on 10,0. Desimaalit sallitaan.

Yksi piste vahennetaén:

- jos liikkeité suoritetaan tuomarin antaman &&nimerkin
jalkeen

- puuttuvasta kilpailijanumerosta

- séantojen vastaisesta vikellysasusta

Jokaisen vikeltdjan on suoritettava vapaaohjelmassa
vahint&an yksi liike selk&anhypyn liséksi. Sommittelun
kokonaisarvosanasta vahennetddn kaksi pistetté jokaista

sellaista vikeltajaa kohden, joka ei osallistu
vapaaohjelmaan.

4. Esittamisen arviointi

Korkein arvosana on 10,0. Desimaalit sallitaan.
Vahennykset:

0,1 — 0,5 pienista virheista

0,6 — 0,9 keskisuurista virheista

1,0 suurista virheista

Putoamiset:

-Jos vikeltdja kaatuu alastulon jalkeen tai alastulo on
mekaanisesti vaarinsuoritettu, vahennys on 0,1 pistetta.

- Jokaisesta putoamisesta vahennetéan véhintaan 0,3
pistettd, riippumatta siitd kuinka monta vikeltajaa putoaa.
- Jos putoaminen on vakava tai on epamiellyttava
hevoselle (my6s putoamiset hevosen seléssd),
véhennyksen tulisi olla 0,5 — 2,0 putoamista kohden.

728 Hevosen arviointi

1. Korkein arvosana on 10,0. Desimaaleja saa kéyttaa.
Hevosen arvostelukriteerit on tarkemmin médritelty
FEIL:n julkaisussa Guidelines for Judges”.

2. Jos joukkue esittdad ohjelmansa ympyrélla, joka on
halkaisijaltaan pienempi kuin 15 m voi tuomari vahentaa
korkeintaan 1,0 pistetta.

729 Kokonaispisteet

1. Jos kilpailu kdydaan yhdessé kierroksessa
perusliikkeiden ja vapaaohjelman kokonaispisteet
lasketaan yhteen ja summa jaetaan kahdella. Jos kilpailu
kaydaan kahdessa kierroksessa lasketaan kolmen
osasuorituksen tulokset yhteen ja jaetaan kolmella. Tulos
pyoristetddn kolmanteen desimaaliin.

2. Jos kahdella joukkueella on sama tulos,
perusliikkeiden kokonaispistemaara ratkaisee
paremmuuden.

3. Lopulliset pisteet tulee kirjoittaa poytékirjoihin.

730 YKSINVIKELLYS
731 Yleista

1. Yksinvikellyskilpailuissa noudatetaan néitd saantoja
sekd SRL:n kilpailusd&ntdjen yleistd osaa.

2. Yksinvikeltdjén kilpaillessa, areenalla saa hinen
lisdkseen olla vain hevonen ja juoksuttaja.
Ulkopuolisen apu on kielletty. Yksinvikelt&jan on
suoritettava perusliikkeet ja vapaaohjelma samalla
hevosella.

3. Hevonen laukkaa ympyrallad vasemmassa
kierroksessa. Ympyran tulee olla vahintéddn 15 m
halkaisijaltaan. Kilpailujen jarjestajan tulee merkita
ympyrén keskipiste esim. puruilla.



4. Yksinvikellyskilpailu koostuu kahdesta osasta:
perusliikkeistd ja vapaaohjelmasta.

5. Kaikki osasuoritukset on esitettdvd vasemmassa
laukassa.

6. Kilpailujen jarjestajan velvollisuus on ottaa huomioon
aikataulua suunnitellessaan, etta hevosille jaa riittavasti
lepoaikaa kilpailupdivan aikana.

7. Perusliikkeet ja vapaaohjelma voidaan suorittaa
musiikkiin (suositeltavaa).

8. Kilpailun aikana juoksuttajan lisaksi vain
ohjelmaansa suorittava yksinvikelt4j& saa olla
vikellysympyralla. Seuraava kilpailija voi siirtya
ympyréan keskelle vasta kun edellinen vikeltdja on
suorittanut alastulonsa. Jos seuraava kilpailija tulee
ympyran keskelle aikaisesmmin, hénet hylataan.

732 Perusliikkeet

1. Perusliikkeet ovat: selkdanhyppy, perusistunta,
polvivaaka, mylly, sakset, seisonta ja lankku.

2. Kaikki yksinvikeltajat, jotka vikeltdvat samalla
hevosella, tulevat areenalle yhdessa. Vikeltéjat
suorittavat perusliikkeet vélittdmasti toistensa jalkeen,
kelloa ei soiteta suoritusten valissa.

733 Vapaaohjelma

Vapaaohjelma koostuu dynaamisista ja staattisista
liikkeista. Valihyppyja suositellaan. Staattisten liikkeiden
tulee kestda vahintdan kolme laukka-askelta, jotta ne
lasketaan mukaan arvosteluun.

734 Ajanotto

1. Tuomari antaa kellolla &animerkin, jonka jalkeen
vikeltdjalla on minuutti aikaa saapua areenalle.
Viimeistaan 30 sekunnin kuluttua siita, kun tuomari on
soittanut kelloa hevosen ravattua, vikeltajan on
aloitettava ohjelmansa.

2. Perusliikkeisté ei oteta aikaa. Jos samalla hevosella
kilpailee useita vikeltdjid, seuraava vikeltdjé voi aloittaa
perusliikkeiden suorittamisen valittdmasti edellisen
vikeltajan jalkeen. Suoritusten valissa ei anneta
&animerkkia.

3. Vapaaohjelman pituus on yksi minuutti. Ajanotto
aloitetaan, kun vikeltdj4 koskee kahvoja tai hevosta.

4. P&atuomarilla on kello, jolla han antaa signaaleja
kilpailijoille. Kelloa k&ytetddn seuraavissa tilanteissa:

- ilmoitetaan vikeltdjille ja juoksuttajalle, ett4 he voivat
saapua areenalle

- annetaan lupa ensimmaiselle vikeltéjalle aloittaa
perusliikkeiden suorittaminen seké erikseen jokaiselle
vikeltajélle aloittaa vapaaohjelman

- ilmoitetaan enimmaisajan paattymisesta

- keskeytetddn vikeltajan suoritus odottamattomassa
tilanteessa joka vaatii valitdnta huomiota.

- ilmoitetaan, ettd ajanotto on keskeytetty putoamisen
vuoksi (vikeltdja on pudonnut kauaksi hevosesta eika
pysty valittdmasti jatkamaan). Ajanotto jatkuu kun
vikeltdja koskee kahvoja/hevosta hypatakseen selkaan.
Jos kilpailusuoritus keskeytetdan kelloa soittamalla,
ajanotto keskeytyy.

- ilmoitetaan suorituksen keskeyttdmisesté johtuen
hevosen ontumisesta tai jos hevonen ei ole juoksuttajan
hallinnassa tai jos hevonen on vaarallinen vikeltdjille.
735 Arvostelu

Kts. kohta 725
736 Perusliikkeiden arvostelu

1. Korkein arvosana on 10,0. Desimaalit sallitaan.

2. Perusliikkeistd annetaan 8 arvosanaa

- jokaisesta seitsemésté perusliikkeesta yksi arvosana

- hevosen arvosana joka kerrataan kahdella

3. Perusliikkeiden arvosanat lasketaan yhteen. Summaan
lisatddn hevosen arvosana kerrottuna kahdella. Tulos
jaetaan yhdeksalla.

4. Véhennykset katso kohta 726

737 Vapaaohjelman arvostelu
1. Korkein arvosana on 10,0. Desimaalit sallitaan.

2. Vapaa ohjelmasta annetaan 4 arvosanaa.

Vaikeusaste x1
Sommittelu x1
Esittdminen X2
Hevonen x1

Tulos jaetaan viidella.

3. Vaikeusasteen arvostelu

- Vapaaohjelman tulee siséltada vahintaan seitsemén
liikettd. Helpot liikkeet (E) tulee laskea liikkeiksi, vaikka
niistd ei vaikeusasteessa saa pisteitd. Vain kymmenen
vaikeinta liikettd arvostellaan.

- Jos ohjelmassa esitetdén alle seitseman liikettd,
ohjelmaa ei arvostella. Tallaisessa tapauksessa
tuomaristo neuvottelee arvostelusta. Ainoastaan
paatuomarilla on oikeus paattad, ettd suoritus hylataan.

Liikkeet arvostellaan vaikeusasteen mukaan seuraavasti:

Erittdin vaativat liikkeet (R) 1,3 pistetta
Vaativat liikkeet (D) 0,9 pistetté
Keskivaativat liikkeet (M) 0,4 pistettd
Helpot liikkeet (B) 0,0 pistetté

Pisteit4 ei anneta:

- jos staattinen liike kestaa alle kolme laukka-askelta
- liikkeist4, jotka suoritetaan tuomarin soitettua kelloa
ajan loppumisen merkiksi

- perusliikkeiden suorittamisesta



- liikkeistd, joita ei suoriteta laukassa
- jos liike suoritetaan kahdesti, toisesta suorituksesta ei
saa pisteita

R-liikkeet ovat:

- huomattavasti vaikeampi variaatio D-liikkeesté
(esim. kasiseisonta yhdelld kadella tai voltti suorin
vartaloin tai kierteelld)

- useampi perdkkain suoritettu D-liike

- erityisen vaikeat D-liikkeisiin menot (?)

4. Sommittelun arvostelu

Korkein arvosana on 10,0. Desimaalit sallitaan.

Jos alastuloa ei suoriteta kolme laukka-askelta
&animerkin jalkeen, sommittelusta vahennetéan yksi piste

5. Esittdmisen arvostelu

Korkein arvosana on 10,0.

Pisteitd vahennetaan

0,1 - 0,5 pienista virheista

0,6 — 0,9 keskisuurista virheista

1,0 suurista virheista

Pisteet vahennetdén jokaisesta yksittaisesta liikkeesta ja
siirtymisesté.

Putoamiset

- jos vikeltja kaatuu alastulon jéalkeen, vahennys on 0,5-
1,0 pistetta

- jokaisesta putoamisesta, jonka vuoksi kelloa ei tarvitse
pysayttad, vahennetaén enintédén 2,0 pistetta

- jokaisesta putoamisesta hevosen seléssé (riippuen
virheen vakavuudesta) enintéan 2,0 pistetta

- jos vikeltaja valihypyssa koskettaa maata enemmén
kuin kerran vahennet&an enintaan 2,0 pistetta

- jokaisesta putoamisesta, jonka vuoksi kello on
pysaytettava, védhennetaan 2,0 pistetta

- Kolmannesta putoamisesta seuraa hylk&&dminen

6. Hevosen arvostelu

Korkein arvosana on 10,0. Hevosen arvosteluperiaatteet
on médritelty tarkemmin FEI:n julkaisussa ”Guidelines
for Judges”.

738 Kokonaispisteet

Yksinvikellyskilpailu koostuu kahdesta osasta:
perusliikkeisté ja vapaaohjelmasta. Kokonaistulos
saadaan laskemalla yhteen perusliikkeiden ja
vapaaohjelman tulokset ja jakamalla saatu tulos kahdella.
Jos kilpailu kdyd&an kahdessa kierroksessa, suoritetaan
myds 2. kierroksella perusliikkeet ja vapaaohjelma.
Kokonaistulos saadaan laskemalla yhteen kaikki
osasuoritukset ja jakamalla saatu tulos neljalla.

Tulos pyoristetadn kolmanteen desimaaliin. Jos kahdella
vikeltdjalla on sama kokonaispistemaéra, perusliikkeiden
pisteet ratkaisevat paremmuuden.

Tuomareiden tulisi pyrkia kirjoittamaan
arvostelukaavakkeisiin vapaaohjelman liikkeiden
vaikeusasteet ja vahennykset.

740 PARIVIKELLYS
741 Yleista

1. Parivikellyskilpailuissa noudatetaan naita saantoja
sekd SRL:n kilpailusdantdjen yleista osaa.

2. Parivikellyksessa kilpailee kaksi vikeltdjaa ja heidan
liséksi hevonen ja juoksuttaja.

3.Hevonen laukkaa ympyralla vasemmassa kierroksessa.
Ympyrén tulee olla v&hintddn 15 m halkaisijaltaan.
Kilpailujen jarjestajan tulee merkitd ympyran keskipiste
esim. puruilla.

4. Kilpailusuoritus koostuu vapaaohjelmasta yhdessé tai
kahdessa kierroksessa.

5. Kilpailujen jarjestdjéan velvollisuus on ottaa huomioon
aikataulua suunnitellessaan, etta hevosille jaa riittavasti
lepoaikaa kilpailupdivan aikana

6. Vapaaohjelma tulee suorittaa musiikkiin.

742 Parivikellyksen vapaaohjelma

1. Vapaaohjelman kesto on 2 minuuttia

2. Ohjelman aikana vikeltdjan pysyvét kosketuksessa
hevoseen, vikellysvydhon tai toisiinsa. Valihyppyja
suositellaan

3. Vapaaohjelma koostuu dynaamisista ja staattisista
liikkeista. Staattisten liikkeiden tulee kest&a vahintaan
kolme laukka-askelta.

743 Ajanotto parivikellyksessa

1. Kun tuomari soittaa kelloa areenalle saapumisen
merkiksi, parin on minuutin sisélla suoritettava
tervehdys. Viimeistddn 30 sekunnin kuluttua siitd kun
tuomari on soittanut kelloa hevosen ravattua, parin on
aloitettava ohjelmansa.

2. Vapaaohjelman ajanotto alkaa siitd hetkesté kun toinen
vikeltdja koskee kahvoja tai hevosta ja paattyy kun
enimmaisaika on kulunut.

3. Vapaaohjelman enimmadisaika 2 minuuttia.

4. Paatuomarilla on kello, jolla hén antaa signaaleja
kilpailijoille. Jos Kkilpailusuoritus keskeytetdan kelloa
soittamalla, ajanotto keskeytyy. Kelloa kéaytetaan
seuraavissa tilanteissa:

- ilmoitetaan joukkueelle, etté se voi saapua areenalle
- ilmoitetaan vikeltdjille, ett4 he voivat aloittaa
vapaaohjelman suorittamisen

- ilmoitetaan enimmaisajan paattymisesta



- keskeytetaan vikeltdjien suoritus odottamattomassa
tilanteessa, joka vaatii vélitdnta huomiota esim.
vikellysvydn liukuessa sivuun.

- ilmoitetaan, ettd ajanotto on keskeytetty putoamisen
vuoksi; vikeltdja ei pysty jatkamaan suoritustaan
valittomasti.

- ajanotto jatkuu siit hetkestd, kun vikelt&j koskee
kahvoihin tai hevoseen.

- ilmoitetaan parille suorituksen keskeyttamisesta
hevosen ontuessa tai jos hevonen ei ole juoksuttajan
hallinnassa tai jos hevonen on vaaraksi vikeltgjille.
5. A-tuomari ja juoksuttaja/vikeltaja voivat
kommunikoida epaselvissa tilanteissa.

744 Arvostelu
Kts. kohta 725
745 Vapaaohjelman arvostelu parivikellyksessa

1. Parivikellyksen vapaaohjelma saa kolme arvosanaa ja
hevonen yhden.

Vaikeusaste x1
Sommittelu X2
Esittdminen X 2,5
Hevonen x1,5

Tulos jaetaan seitsemalla.

2. Vaikeusasteen arvostelu

- Vapaaohjelman tulee sisaltdé vahintaén seitseman
liikettd. Helpot liikkeet (E) tulee laskea liikkeiksi, vaikka
niista ei vaikeusasteessa saa pisteitd. Vain kymmenen
vaikeinta liiketta arvostellaan.

- Jos ohjelmassa esitetdén alle seitseman liikett4,
ohjelmaa ei arvostella. Téllaisessa tapauksessa
tuomaristo neuvottelee arvostelusta. Ainoastaan
paatuomarilla on oikeus péaattaa, ettd suoritus hylataan.

Liikkeet arvostellaan vaikeusasteen mukaan seuraavasti:

Vaativat liikkeet (D) 1,0 pistetta
Keskivaativat liikkeet (M) 0,5 pistetta
Helpot liikkeet (E) 0,0 pistetta

Kymmenen vaikeinta liikettd otetaan huomioon
vaikeusasteeseen.

3 Sommittelun arvostelu

Korkein arvosana on 10,0. Desimaalit sallitaan.

Jos alastuloa ei suoriteta kolme laukka-askelta
&animerkin jalkeen, sommittelusta véhennet&an yksi piste

4 Esittamisen arvostelu
Korkein arvosana on 10,0.
Pisteitd vahennetaan

0,1 - 0,5 pienista virheista

0,6 — 0,9 keskisuurista virheista
1,0 suurista virheista

Pisteet vahennetdan jokaisesta yksittdisesta liikkeesta ja
siirtymisesté.

5. Hevosen arvostelu

Korkein arvosana on 10,0. Hevosen arvosteluperiaatteet
on madritelty tarkemmin FEI:n julkaisussa ”Guidelines
for Judges”.

746 Kokonaispisteet

1. Kokonaispisteet on vapaaohjelman tulos.

2. Mikali Kilpailu k&dyd&én kahdessa kierroksessa
kokonaispisteet on kahden vapaaohjelman yhteenlaskettu
summa jaettuna kahdella.



LIITEA

Vikellysvyo

Nahkapéallys

Toppaukset

Vastinhihnat

Jalkalenkit

Renkaat sivuohjien kiinnitysta varten
Renkaiden nahkasuojus (ei pakollinen)
Kahvat

Ylimaaréinen kahva (ei pakollinen)
Alavyo

©CoNo~wWNE

Vikellysvydssa on kaksi tukevaa kahvaa sek& molemmin puolin jalkalenkit (yhteensa kaksi).
Kahvojen valiin voidaan kiinnittdd yliméaérainen nahasta valmistettu pehmea kahva (no 8).
Saadettavat kahvat eivat ole sallittuja, jalka lenkit saavat olla sdadettavat.

Kaikki muut lenkit, kahvat, ylimé&araiset osat ovat kiellettyjé.
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min 25.00

i

2.50

20.00

Y
i

min

Public

\

2.50

Y

[}

min ™

25.00

Public

T

—= min 3.50

min 15.00

18.00

- mMin 3.50 .-




LIITEC

Perusliikkeet

Perusliikkeet jaetaan kahteen osaan (blokkiin). Molemmat osat alkavat selkd&anhypylla. Liikkeiden
tulisi seurata toisiaan vélittomasti. Liikkeet, joissa on kaksi osaa (sakset ja lankku), tulisi suorittaa
ripeésti, osien vélissé ei saa viivytelld. Staattiset litkkeet (perusistunta, polvivaaka, seisonta) kestavat
vahintaan nelja laukka-askelta.

Selkaanhyppy

Molemmat blokit alkavat
selkdadnhypylla. Vikeltdja juoksee
hevosen lapojen viereen liinaa pitkin.
Matkalla hevosen luokse vikeltdja alkaa
laukata samassa rytmissé hevosen
etujalkojen kanssa. Ennen kuin
vikeltéj4 tarttuu kahvoihin, tulisi hanen
hartioidensa ja lantionsa olla
samansuuntaiset hevosen lapojen
kanssa. Ylavartalo pysyy suorassa.
Vikeltdja tarttuu kahvoihin ja ponnistaa
tasajalkaa eteen. Nain vikeltdja saa
hevosen liikkeestd voimaa
selkddnhyppyynsa. Vikeltdjan paa
menee alas ja samanaikaisesti han
heilauttaa oikean jalkansa niin korkealle
kuin pystyy, siten, ettd lantio nousee
korkeammalle kuin p&a. Vasen jalka
pysyy ojennettuna alaspéin. Kun
vikeltdjan lantio saavuttaa korkeimman
mahdollisen asennon vikeltaja laskee
ojennetun oikean jalan ja laskeutuu
pehmeasti, mutta ylavartalo jantevang,
keskelle hevosen selk&é

Olennaista: Painopisteen paikka ja
korkeus




Alastulo

Normaali-istunnasta vikeltdja nostaa ojennetun oikean jalkansa korkealle hevosen kaulan yli. Jalan
litkerata on puoliympyra. Ylavartalo pysyy jantevand ja suorana, vikeltaja nojaa hyvin vahan
taaksepdin. Vasen jalka pysyy liikkumatta paikallaan kiinni hevosen kyljessa. Ote irtoaa kahvasta
hetkellisesti ja palaa heti jalan ohittaessa kddet. Kun oikea jalka osoittaa hevosen sisaetujalkaa, vasen
jalka irrotetaan hevosen kyljesta ja ojennetaan suoraksi oikean jalan viereen. Vikeltdja ojentaa jalat
alaspéin ja tyontéa kéasillaan ylospdin ennen kuin péastaa kahvoista irti. Han laskeutuu maahan jalat
lahestulkoon yhdessa ja vélittdmasti juoksee samaan suuntaan kuin hevonen.

Perusistunta

Vikeltdja istuu hevosen seldssa jantevana heti vyon takana ja keskelld hevosta. Hénen jalkansa ovat
ojennettuna alas ja kiinni hevosen kyljissa. Hartiat, lantio ja kantapaat ovat samassa linjassa.
Vikeltdjan hartiat ovat samassa suunnassa kuin kahvat. Kédet ojennetaan sivulle yl8s suorina, siten etta
sormen paat ovat silmien korkeudella. Jalat on venytetty alaspdin, polvet, nilkat ja varpaat ldhes
eteenpdin kaannettyind. Liikkeen péatteeksi kddet lasketaan suorina alas ja vikeltdja tarttuu kahvoihin
samanaikaisesti molemmilla késill&.

Olennaista: Istunta, hevosen liikkeen myotaaminen seké& vartalon ryhdikkyys.



Polvivaaka

Istuvasta asennosta vikeltdja tulee polvilleen molemmat jalat yhtéaikaa ja valittomasti liukuu jalkojen
kanssa vinottain hevosen selkarankaan ndhden. Vikeltajan polvet, saaret, nilkat ja jalkapdydat ovat
kiinni hevosessa painon jakautuessa tasan koko jalalle. Katse on ylh&alla ja edessa. Oikea jalka ja
vasen kési nostetaan yhtaaikaa ojennettuun asentoon, jossa vasen kasi, paa ja oikea jalka ovat miltei
samalla. Oikea kasi pitéa kiinni kahvasta. Hartiat ovat suoraan vyon ylépuolella ja samalla tasolla
lantion kanssa. Vikeltajan kési ja jalka muodostavat kaaren. Liikkeen lopuksi vikeltdjé laskee kéden
kahvaan ja samanaikaisesti suoristaa molemmat jalat suoraksi ja liukuu pehmeésti istuvaan asentoon.
Olennaista: Tasapaino ja hevosen liikkeen myodtaaminen .




Mylly

Istuvasta asennosta vikeltdja suorittaa ympari
menon (360 astetta) hevosen seléssa. Liike
koostuu neljésté ajallisesti samanpituisesta osasta.
Jokaisessa osassa jalka nostetaan hevosen yli
korkeassa, laajassa kaaressa (puoliympyra).
Vastakkainen ns. alajalka pysyy paikallaan
ojennettuna hevosen kylkeen. Ylavartalo pysyy
ryhdikkaana ja lahestulkoon pystysuorassa. Paa
jaylavartalo kaantyvét jokaisen jalannoston
mukana. Jokainen osa kestaa neljé laukka-
askelta.

Osal

Oikea jalka nostetaan hevosen kaulan yli. Ote
irtoaa kahvasta hetkellisesti ja palaa heti takaisin
jalan ohittaessa kadet. Osa 1 paattyy, kun
vikeltdja istuu hevosen seléssé sivuttain
sisapuolella, katse ja hartiat suunnattuna ympyrén
keskelle. Jalat ovat yhdessa ja hevosen kyljessa
kiinni.

Osa 2

Vasen jalka viedaan hevosen selén yli. Osa 2
paattyy, kun vikeltdja istuu takaperin, jalat
ojennettuina alas. Kédet vaihtavat otteensa
kahvoissa.

Osa 3

Oikea jalka viedadn selén yli. Osa 3 paattyy, kun
vikeltdja istuu sivuttain ulkopuolella katse ja
hartiat suunnattuna samaan suuntaan etuviisttoon.
Jalat ovat yhdessa ja hevosen kyljessa kiinni.
Ké&det vaihtavat otteensa kahvoista.

Osa 4

Vasen jalka viedaan hevosen kaulan yli. Ote
irtoaa kahvasta hetkellisesti ja palaa heti takaisin
jalan ohittaessa kadet. Osa 4 paattyy, kun
vikeltgja istuu hevosen seldssé eteenpéin
(lahtbasento)

Alastulo seuraa valittémasti ilman viivetta
samassa tahdissa (neljaéan laskien)

Olennaista: Istunta, hevosen liikkeen
mydotadminen, ryhdikkyys, liikeiden laajuus ja
ajoitus.




Sakset

Saksien liike on vikeltajan vartalon pystysuoran akselin
ympérilla tapahtuva kiertoliike, jossa samanaikaisesti jalat
suorittavat omaa liikettddn. Sakset suoritetaan kahdessa
osassa, joissa kummassakin vikeltdjé on suorittanut
kaantymisen ennen kuin han laskeutuu

pehmedsti, mutta jantevand takaisin hevosen selk&an.

Osal

Istuvasta asennosta vikeltdja heilauttaa ojennetut jalat
taakse ylOs ja paatyy lahes kasiseisontaan kadet ojennettuna
mahdollisimman suoriksi. Pysayttamatta liiketta vikeltdja
kaantéa lantionsa sisdénpain (vasemmalle), jolloin jalat
ohittavat toisensa liikkeen korkeimmassa kohdassa.
Vikeltdjan jalat ovat samalla tasolla, molemmat yhta
kaukana hevosesta ja maasta. Ensimmaéinen osa péattyy
vikeltdjan laskeutuessa pehmeésti takaperin istumaan
keskelle hevosen selké&a.

Osa 2

Takaperin istunnasta vikelt4ja heilauttaa ojennetut jalkansa
korkealle hevosen seldn ylapuolelle nostaen lantionsa
(taitossa oleva) mahdollisimman korkealle. Ké&det ovat
suorassa ja kasivarsien ja ylaruumiin valinen kulma on
mahdollisimman suuri (lantio mahdollisimman ylh&alld).
Pysayttamatta liiketta vikeltdja kadantaa lantionsa sisdénpain
(oikealle), jolloin jalat ohittavat toisensa liikkeen
korkeimmassa kohdassa. Vikeltdjan jalat ovat samalla
tasolla, molemmat yht& kaukana hevosesta ja maasta.
Toinen osa paattyy vikeltdjan laskeutuessa pehmeasti
istumaan keskelle hevosen selk&a.

Olennaista: Saksiliikkeen koordinaatio ja korkeus




Seisonta

Istuvasta asennosta vikeltdja tulee pehmeésti polvilleen yhtédaikaa molemmilla jaloillaan ja valittomasti
hyppéé pehmedsti molemmille jaloilleen “kyykkyyn”. Jalat pysyvét paikoillaan painon jakaantuessa
tasan koko jalkapohjalle liikkeen joka vaiheessa. Jalat ovat l&helld toisiaan ja varpaat osoittavat
suoraan eteenpdin. Vikeltaja paastaa otteensa kahvoista yhtaaikaa molemmilla késilla ja nousee
rauhallisesti seisovaan asentoon. Hartiat, lantio ja kantapdat muodostavat pystysuoran linjan. Kadet
nousevat valittémasti sivulle suorina, siten ettd sormenpaat ovat silmien tasolla. Polvet my6tééavat
hevosen liikettd. Liikkeen lopuksi vikeltdja tarttuu molempiin kahvoihin yhtdaikaa. Paa pysyy
ylh&alla, katse eteenpdin suunnattuna, kun vikeltaja liukuu pehmedsti ja suorin jaloin istuvaan asentoon
hevosen selkaan.

Olennaista: Tasapaino ja vartalon ryhdikkyys




Lankku
Lankku suoritetaan kahdessa osassa.

Osa 1l

Istuvasta asennosta vikeltdja heilauttaa ojennetut jalat

taakse ylOs ja paatyy kasiseisontaan kadet

ojennettuna mahdollisimman suoriksi. Liikkeen
korkeimmassa kohdassa lantio taitetaan teravasti,

jolloin jalat tulevat lahes kohtisuoraan alaspéin.

Tassé taittoasennossa vikeltajan lantio on hetkellisesti
vikellysvyon ylapuolella. Vikeltdja liukuu pehmeésti
sivuttain istuntaan, liukuminen tapahtuu oikean pohkeen

ja sddren varassa. Osa 1 paattyy vikeltdjan istuessa jantevana
sivuttain istunnassa, heti vyon takana, molemmilla istuinluilla,
jalat yhdessa ja kiinni hevosen kyljessa. Péé ja hartiat ovat
kadntyneet melkein eteenpdin.

Osa2

Sivuttain istunnasta vikeltdja heilauttaa ojennetut jalkansa
yhdessé ylos tavoitellen késiseisontaa. Kun vikeltgjan kédet
ovat l&hes suorana, hén tyéntaa kahvoja vasten saavuttaakseen
vield korkeamman liikelaajuuden ja liitovaiheen. Hé&n
laskeutuu molemmille jaloilleen maahan ulkopuolelle, katse ja
vartalo suunnattuna eteenpéin hevosen menosuuntaan.
Olennaista: Painopisteen paikka ja korkeus.




LIITED

Helpotetut luokat

Helpotetuissa luokissa noudatetaan soveltuvin osin voimassa olevia vikellyksen kilpailusaantoja, joista
poikkeavat s&dnnot on mééritelty seuraavassa:

1. Yleista

1.1 Helpotettuja luokkia voidaan jérjestaa seura- ja aluekilpailuina.

1.2 Helpotetuissa luokissa voi olla 1-5 tuomaria. Tuomarikarenssiaika ei koske helpotettuja luokkia.
1.3 Yhden kilpailupaivan aikana hevosta saa kayttaa kaynnissé rajoituksetta, laukassa yhteensa 15
minuuttia.

1.4 Helpotetuissa luokissa saa tuomariston suostumuksella vikeltdd kuusi vuotiaalla hevosella.

1.5 Ennen kayntisuoritusta hevosta ei ravauteta areenalla.

1.6 Jos kilpailusuoritukset tehddén laukassa, perusliikkeet ja vapaaohjelma tulee tehda erillisin
suorituksina. Hevosille ja vikeltdjille pitad varata tarpeeksi aikaa palautua.

1.7 Helpotetuissa luokissa voi vikeltgjien kilpailuasu olla muu kuin voimisteluasu; esim. trikoot ja T-
paita. Kuitenkin joukkueella tulee olla yhtendinen asu.

1.8 Vikelt4ja saa samoissa kilpailuissa kilpailla ainoastaan yhdessa luokassa yhdelld tasolla (esim. A-
tasossa joukkueessa kilpaileva ei saa kilpailla toisessa joukkueessa B-tai C-tasolla, mutta voi kilpailla
yksin- tai parivikellyksessé joko A-, B-, tai C-tasolla.)

2. B-tason helpotetut kilpailuluokat

Helpotetussa B-tasossa voi kilpailla joukkue-, pari-, ja yksinvikellyksessa. Kaikissa luokissa esitetaan
helpotetut perusliikkeet sekd vapaaohjelma vasemmassa laukassa.

Perusliikkeet

B-tason kaikissa luokissa vikeltdjat suorittavat laukassa yhdessa osassa seuraavat perusliikkeet:
(selkd&nhyppya ei arvostella, saa kayttad avustajaa)

1. Perusistunta

2. Polvivaaka; molemmat kadet kahvoissa.

3. Jalannostot kaulan yli; ensin oikea jalka kaulan yli sisdpuolelle ja takaisin, jonka jalkeen sama
vasemmalla jalalla. Kukin jalannosto tehd&an neljassa laukka-askeleessa).

4. Kaksi jalkojenheittoa etuperin.

5. Polviseisonta kéadet sivuilla.

6. Takaa-alastulo ulkopuolelle.

2.1 B-tason joukkuevikellys

B-tason joukkueen koko on 4-7 vikeltdjaa. Perusliikkeet suoritetaan yhdessé osassa laukassa.
Perusliikkeiden enimmadisaika on 1 minuutti/vikeltdja. Kaikkien joukkuevikeltgjien perusliikkeiden
pisteet lasketaan yhteen ja jaetaan vikeltajien méaralla. Téahan tulokseen lisatdén hevospisteet x 2.
Tulos jaetaan kahdeksalla.



Vapaaohjelma suoritetaan laukassa. Selk&danhypyissa vikeltajat voivat avustaa toisiaan (jolloin
selkadnhyppya ei lasketa mukaan vaikeusasteeseen). Vapaaohjelma koostuu vapaavalintaisista yksin-,
sekd kaksoisliikkeista. Staattisten liikkeiden on kestettava vahintdan kolme laukka-askelta, jotta ne
laskettaisiin mukaan vaikeusasteeseen. Perusliikkeitd tai variaatiota perusliikkeisté ei arvostella
vapaaohjelmassa. Vapaaohjelman enimméisaika on 30 sekuntia/vikeltdja.

Vapaaohjelmassa arvostellaan arvosanoin nelja osa-aluetta

Vaikeusaste x1
Sommittelu X2
Esittaminen x3
Hevonen x1,5

Kokonaistulos jaetaan 7,5:114.

Vaikeusasteen arviointi

Korkein arvosana on 10.0. Desimaalit ovat sallittuja.

Liikkeet jaetaan vaikeusasteen mukaan kolmeen eri kategoriaan. Vain 20 vaikeinta liikettd arvostellaan
seuraavan mallin mukaan:

- vaativat liikkeet (D) 0,5 pistetta
- keskivaativat liikkeet (M) 0,4 pistetta
- helpot liikkeet (E) 0,3 pistetta

Jotta vaikeusaste olisi tasapuolinen joukkueiden vikeltdjien maaraan nahden, kerrotaan 20 vaikeimman
lilkkeen yhteenlaskettu tulos seuraavilla kertoimilla:

4-5 vikeltdjaa x 1,5

6-7 vikeltgjad x 1

Sommittelun arviointi (kts. kohta 727 3.)
Esittdmisen arviointi (kts. kohta 727 4.)
Hevosen arviointi (kts. kohta 728)

2.2 B-tason parivikellys

Molemmat vikeltdjat suorittavat perakkain helpotetut B-tason perusliikkeet yhdessa blokissa laukassa.
Kahden minuutin vapaaohjelma suoritetaan laukassa. Vapaaohjelma koostuu staattisista yksin ja kaksin
liikkeistd. Liikkeet pidetaan kolme laukka-askelta. Dynaamisia liikkeita ei arvostella. Ei minimiméaaraa
liikkeiden suhteen.

Vaikeusaste x1

Sommittelu  x 2

Esittaminen x 2,5

Hevonen x15
Kokonaistulos jaetaan seitsemallé.

Vaikeusasteen arviointi

Vain 10 parasta staattista liikett4 arvostellaan seuraavan mallin mukaan:
- vaativat liikkeet (D) 1,0 pistetta

- keskivaativat liikkeet (M) 0,6 pistetta

- helpot liikkeet (E) 0,2 pistetta



Sommittelun arviointi

Liikkeiden monipuolisuus, sujuvat siirtymat liikkeesta toiseen, hevosen huomioon ottaminen,
omaperdisyys, musiikin tulkitseminen ja vikeltdjan karisma. (max 10 pistettd). Sommittelupisteet
kerrataan kahdella.

Esittdmisen arviointi

Huomioidaan suoritusten laatu. Vikeltajien tulee suorittaa liikkeet turvallisesti, teknisesti oikein ja
hevosen liikkeitd myodéaten. Esittamispisteet kerrataan kahdella ja puolella.

Hevosen arviointi (kts. kohta 728)

2.3 B-tason yksinvikellys

B-tason perusliikkeet suoritetaan yhdessé blokissa laukassa. Vapaaohjelma: kesto 1 min, koostuu

staattisista liikkeisté. Liikkeet pidetddn kolme laukka-askelta. Dynaamisia liikkeita ei arvostella.
Ei minimima&réa liikkeiden suhteen.

Vaikeusaste:
Vain 10 parasta staattista liiketta arvostellaan seuraavan mallin mukaan:

- vaativat liikkeet (D) 1,0 pistetta
- keskivaativat liikkeet (M) 0,6 pistetta
- helpot liikkeet (E) 0,2 pistetta
Sommittelu:

Liikkeiden monipuolisuus, sujuvat siirtymat liikkeesta toiseen, hevosen huomioon ottaminen,
omaperdisyys, musiikin tulkitseminen ja vikeltdjan karsima. (max 10 pistettd). Sommittelupisteet
kerrataan yhdella.

Esittdminen:
Huomioidaan suoritusten laatu. Vikeltajan tulee suorittaa liikkeet turvallisesti, teknisesti oikein ja
hevosen liikkeita myodéaten. Esittdamispisteet kerrataan kahdella.

Vaikeusaste x1
Sommittelu  x1
Esittaminen x 2
Hevonen x1
Kokonaistulos jaetaan viidell&.

3 C-tason helpotetut kilpailuluokat

Helpotetussa C-tasossa voi kilpailla joukkue-, pari-, ja yksinvikellyksessa. Kaikissa C-tason luokissa
kilpaillaan kaynniss4, joko vasemmalla tai oikealla ympyralld. C-luokassa ei arvostella hevosta.



3.1 C-tason joukkuevikellys

C-tason joukkueen koko on 4-7 vikeltgjaa. C-tason joukkueluokassa vikeltgjat suorittavat kdynnissa
yhdesséa osassa seuraavat perusliikkeet:

1. Perusistunta

2. Polvivaaka

3. Mylly

4. Seisonta,

Ei ajanottoa. Selk&anhyppya ei arvostella ja siina tulee kayttaa avustajaa.

Vapaaohjelma koostuu vapaavalintaisista staattisista ja dynaamisista liikkeistd, jotka suoritetaan
kaynnissa. Perusliikkeité tai variaatioita perusliikkeista ei arvostella vapaaohjelmassa. Vapaaohjelman
enimmaisaika on 30 sekuntia/vikeltdja. Selk&&anhypyt tehddan avustettuna. Vapaaohjelma arvostellaan
vaikeusasteen, sommittelun ja esittdmisen osalta B-tason mukaan.

C-luokan joukkuevikellyksessa voidaan suorittaa perusliikkeet ja vapaaohjelma perakkéin, jos
kilpailujen jarjestdja niin ilmoittaa.

3.2 C-luokan parivikellys
C-luokan parivikellyksessa suoritetaan 2 min vapaaohjelma kéynnissa. Selkaanhypyt tehdééan avus-
tettuna.

3.3 C-luokan yksinvikellys
C-luokan yksinvikellyksessa suoritetaan 1 min vapaaohjelma kaynnissa. Selkaédnhypyt tehdaan
avustettuna.



