Ajanottolaitteiden kokoaminen ja kaytto
Tarpeelliset tavarat 77

-Puulaatikko
-Sininen ATU-laatikko +
antenni x1
-Sininen COM-portti x1-2
-ATU-virtajohto x1
-ATU USB-johto x1
-COM-portin johto
tietokoneeseen (USB) x1-2
-COM-portin johto nayttétaulukaapeliin x1-2
-Radiolinkki + antenni x3
-Asennus CD:t x3 (Ledstyr, ATU, COM-port)
-Tuomaripainike
-Punaiset salkut 3kpl
- Peili
- Valokenno
- Piuha kennosta radiolinkkiin
-Kamerajalka x6
-Nayttotaulu pieni
-Nayttotaulu iso
-Johdot nayttétauluille
-Paristoja (Valokenno 3/kenno, radiolinkit 3/radiolinkki AA-
paristoja)

Aloitus

Aloita laitteiston kaytto tarkistamalla, ettd tietokoneeseen, jota kaytét ajanottokoneena, on asennettu
kaikki tarvittavat ohjelmat.
1. Asenna USBCom pikkulevylta
2. Asenna Ledstyr.net omalta levyltaan.

2.1 Kopioi samalta levylté Pixel Graphic tiedosto ja kopioi se Equipe kansioon (program
files/Equipe).

2.2 Asenna ICC Slideshow samalta levylta.
3. Asenna IC Control ATU USB Drivers omalta levyltaan.

Linjat

Kokoa kaikki kameranjalat valmiiksi (6 kpl).
Kiinnita valokennot ja peilit kameranjalkoihin. Irrota
kiinnityslevy kameranjalasta ja ruuvaa se kiinni
valokennoon tai peiliin. Kiinnitd sitten levy takaisin
jalkaan.

Huom! Kun saadat linjaa radalla, ala vaanna
valokennoa vaan saada kameranjalka sopivaan
asentoon.




Kiinnita radiolinkkeihin antennit ja kiinnit& ne nippusiteilla kameranjalan ylos-alas-saatimeen.
Antennin tulisi osoittaa mahdollisimman suoraan yléspain. Kiinnitd punaisessa salkussa ollut piuha
radiolinkkiin ja valokennoon. Johdon varikoodeilla ei ole merkitysta.

Huom! Al4 laita vield paristoja kiinni radiolinkkeihin.
Huom! Jos kilpailupaikalla on useampia puisia laatikoita, varmista, ettd ATU sininen
laatikko ja radiolinkit ovat samasta laatikosta.

ATU

Ota puisesta salkusta sininen AT U-laatikko, antenni,
virtajohto ja USB-johto. Kiinnit4 antenni ja s&adé se
osoittamaan kohtisuoraan yléspain. Kiinnita USB-johto
vain ATU:un. Kiinnita virtajohto ja kdynnista laite.
Kiinnita tuomaripainike ATUn punaisiin takaliittimiin
(kaksi rivid) niin, etté toinen liitin on ylarivill& ja toinen
alarivillg, samassa kohdassa.

Avaa tietokoneesta laitehallinta (Kdynnistd — ohjauspaneeli — jérjestelmd — laitehallinta, riippuen
windowsin versiosta, valikko hieman erilainen) ja avaa valikko Portit (COM...), mikali sellainen
l0ytyy. Katso, onko COM portteja jo kaytdssa. Kiinnitd USB-johto tietokoneeseen. Hetken paasta
listaan ilmestyy uusi COM portti esim. COMDS. Kirjoita tdima luku muistiin.

Kun ATU on kerran kytketty paalle radiolinkkeihin voi laittaa paristot. Jos ATU suljetaan valissa,
myos radiolinkit taytyy kdynnistaa uudelleen irrottamalla paristot ja laittamalla ne takaisin.

Nayttotaulu

Né&yton kytkemiseksi tietokoneeseen tarvitaan USB-johto, joka kiinnitetddn pieneen siniseen COM-
port laatikkoon. COM-portin toiseen paahan ruuvataan liittimellinen johto, joka sitten kiinnitetdan
nayttotauluun. Mikali jalkimmainen johto on liian lyhyt, sitd voidaan pidentaa johdolla, jossa on
sinimustat liittimet molemmissa péissa.



Kun néyttétaulun virtajohdon laittaa kiinni, ndyttotaulussa pitaisi valkkya
kaikki numerot lapi. Laite varmistaa ndin oman toimintansa. Jos mitaan ei
tapahdu, ndytto ei saa virtaa seinésta tai virtajohto on vioittunut.

Huom! Mikaéli liitat ndyttotauluun lisajohdon, tarkista, kumpi paa menee
COM-portista tulevaan johtoon kiinni ja kumpi nayttétauluun.

Kun nayttoon on vedetty johto, avaa laitehallinta, kiinnita USB-johto
tietokoneeseen ja kirjoita muistiin nayttétaulun COM-port.

Huom! Jos kéaytossd on myos iso nayttotaulu, lue ohjeet OHJESIVU /
OSIO

Linjojen asettaminen

Kun linjat ovat radalla oikeilla paikoillaan, vaanna valokennosta kytkin OFF-asennosta DIRECT-
asentoon. BATT-valo valkéhtaa kerran ja sammuu, mikali se jaa vilkkumaan, on valokennon patterit
vahissa. LINE-valo palaa silloin, kun linja on poikki. Oikein asetettuna valo ei pala vaikka
kameranjalkaa heilauttelee hieman.

Kun asetettelet linjoja, dla vaanna valokennoa, silla se 16ystyy ja alkaa heilua. Sd&da kameranjalkaa
tarpeen mukaan.

Kussakin radiolinkissa lukee sen numero patterikotelon kannessa (Node 1, Node 2 ja Node3). Kun
linjat ovat paikallaan, tarkista, mika Node numero on missakin kohtaa radalla esim. Node 1 1ahto,
Node 2 maali.

Ohjelman kaynnistaminen

Kun laitteet ovat paikoillaan, k&ynnista Equipen tulossyottd. Varmista, ettd esteet ja enimmadisajat
on laitettu kyseiseen luokkaan.

Paina Ajanotto -painiketta. Ajanotto — ikkunassa, paina Asetukset -painiketta. Lahteeseen aseta
ATU9 ja COM-porttiin ATUn oikea portti (jonka laitoit muistiin liittdessasi ATUn tietokoneeseen).
Siséiseen nayttotukeen liitat pikkundyton (rasti ruutuun). Nayttona toimii 205 18D. Aseta myos
naytolle oikea COM-portti. Tamén jalkeen paina OK

Huom! Equipe ilmoittaa usein seuraavan virheen: Sedified device not found (\\.\COM..). Mene
takaisin asetuksiin ja rastita Koottu nayttotuki 2, ja laita pikkundyton tiedot ja COM-portti. Ota
raksi pois Sisdisesta nayttotuesta ja paina OK. Paina uudestaan asetukset, ota raksi pois Kootusta
nayttotuesta, rastita Sisdinen nayttotuki ja paina OK. Ongelma poistuu.

Asetuksista voit my0s rastittaa ruudun “Naytd ratsukon sijaluku maalin jilkeen”, jolloin
pikkunaytolle ilmestyy ratsukon sijaluku.

Valilehdeltd muut

rastita "Muuta painikkeen keskipiste automaattisesti”

”Kéytéd ddneen lukua erityisissé tilanteissa”: Kone alkaa laskea ddneen viidestd alaspéin (ruotsiksi)
kun countdown aika loppuu, tai kun ratsukko lahestyy enimmaisaikaa.

Estetilasto kohdasta, aktivoi maali voit valita maalin automaattisen aktivoitumisen. Suositeltavin
asetus on toiseksi viimeisen esteen jalkeen.

Huom! Mikaéli viimeinen este on sarja, Equipe laskee toiseksi viimeisen esteen olevan sarjan A



(kaksoissarja) tai B (kolmoissarja) osa.

Vililehdeltd ATU voit rastittaa ”Laajenna tulostetta ratsukon tiedoilla”, mikali Kilpailuissa on
ajanottolaitteiden tulostin ké&ytossé.

Nayton kayttaminen

Jotta ndytto alkaisi toimia, paina Ajanotto-ikkunasta ensimmaista Naytto -painiketta (Kaksi liitintd,
jotka yhdistyvat) ja tdman jalkeen Péivaaika-painiketta. Pikkunaytolle pitdisi ilmesty6 kellonaika.
Jos néin ei tapahdu, paina toista N&ytto-painiketta (paivitysnappi, kaksi vihre&é nuolta). Mikéli
naytto ei ndy vielakéan, kokeile painaa ensimmadisesta Naytto-painikkeesta liittimet auki ja
uudelleen kiinni, sitten Paivaaika-painiketta.

Jokaisen luokan loputtua on hyvéa painaa Paivéaika-painiketta, jolloin yleisolle nakyy kellonaika.
Kun countdown-nappia painetaan seuraavan kerran, naytto siirtad itsensé automaattisesti ajanotto-
tilaan.

Tuomaripainike ja linjat

Kun tuomaripainiketta painaa, ATUn naytolle ilmestyy Kirjain (A-H). Koneeaseen madritetyn
tuomaripainikkeen 16ydat Ajanotto-ikkunan alaosasta sekuntikellon kuvan ylépuolella olevasta
kirjaimesta. Jos ATUn ruudulla oleva Kkirjain on eri, paina tietokoneen naytolla nakyvaa kirjainta ja
vaihda siihen ATUn naytolla lukeva kirjain. Kokeile sitten tuomaripainikkeella, etté lahtélaskenta
toimii.

Laht6laskennan saa keskeytettyd painamalla kolme kertaa perakkain ylérivin Lahtolaskenta-
painiketta.

Kohtiin L&hto ja Maali laitetaan linjojen Node numerot niin kuin ne on radalle asetettu. Paina
numeroa ja valitse haluamasi numerot [&ht66n ja maaliin. Jos arvosteluna on 367.1, listassa nakyy
my0s maali/l&hto ruudukko kolmatta linjaa varten.

Kun linjoista ké&vellaan lapi, kyseinen linja valahtaé naytolla punaisella. Laite kirjaa muistiin 10
viimeisinta linjanylitystd, jotka nakyy Tauot-napin nuolen alta. Jos painat Tauot nappia, kone alkaa
pyorittaa aikaa viimeisimmasta ylityksesté alkaen.

Linjan saa aktivoitua painamalla aktivointi-nappia, jolloin kyseinen linja varjaytyy vihreadksi
naytolla. Kun linja katkeaa, aktivointi purkautuu ja aika lahtee kayntiin. Jos olet maéarittanyt linjan
aktivoitumaan toiseksi viimeisen esteen jalkeen, maali muuttuu vihredksi automaattisesti, kun olet
laittanut estetuloksen toiseksi viimeiselle esteelle. Ratsukon tultua maaliin, sen tulos taytyy
tallentaa. Tallentamisen jalkeen kone ndyttad automaattisesti seuraavan ratsukon.

Equipe ajanotto

Lue Equipen ohjeet.



